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Forfattarens forord

Det har ar ett litet &ventyr om moérdande
konkurrens och taskiga tilltag. Har kommer
alla férdomar om restaurangmat, myndig-
heter och utlanningar bekraftas. Harmed vill
jag ta avstand fran allt som star skrivet har
och om nagon tar anstét sd kan dom val
skriva en rad till mig (punxen@hotmail.com).
FOr den som inte visste det ar Skévde Sve-
riges pizzeria-tataste stad. Ingenstans kan
man ata lika goda pizzor som just i Skévde.
Aventyret innehdller vissa makabra inslag
och lampar sig ej for folk som ar veganer
eller har andra atstérningar.

Inledningen
eller:

Den gratande turken

En sdndagsmorgon i augusti blir plotsligt
alla RP sugna pa pizza (finns det nagra
pensionarer eller bénder i gruppen far dom
val dvertalas med I6ften om kaffe pa maten
el dyl.). Nar dom narmar sig sin stampizzeria
"Urkaz Grill och Pizza”, en enkel barack i
en korsning, s& ser dom herr Urkaz sittande
utanfor, gratande och hulkande. Nar dom
valkédnda stamkunderna kommer narmare
tittar han upp med stora tarfyllda gon och
sager

-Lessen kompisar, inga pizza idak! Sen
borjar han grata igen. RP maste nu trosta
herr Urkaz pa for att fa ur honom nagot mer.
Efter en stunds Gvertalande sa tar han till
orda p& bruten svenska.

-Jak &r ruinerat! Kolla, kolla bara, han pe-
kar tvars dver gatan dar stora neonskyltar
och plakat skvallrar om den stora premia-
ren for Pi-Tse-Lia, en kinesisk pizza restau-
rang.

-Dom kom va, forsékte képa min restau-
rangen va, men jak sa nej, detta mitt livs-
verk, ingen képa Urkaz Grill och Pizza! Han
tar en paus och torkar tdrarna med en rutig
nasduk.

-Da dom sétta dit mik va, dom skicka

hélsovardmyndigheten pa mik, jak fick
stdnga restaurangen, mitt livsverk. Herr
Urkaz fumlar fram ett papper och ger RP
sen borjar han storgrata igen, mellan
hulkningar och snyftningar ber han RP om
hjalp att rentva sitt namn, han erbjuder dom
varsin specialpizza och 10% rabatt resten
av livet om som beloning. Aventyret kan
baorja.

Pi-Tse-Lia

eller:

Forsta gangen i Kina?

Skulle RP ga direkt fran herr Urkaz till Pi-
Tse-Lia moter dom Bosse Brevbarare som
star utanfor och biter sig sjalv i tummen, han
forklarar att han har fruktansvéarda
olustkanslor OGver att ga in i pizzerian. Pa
frdgan om han vet natt om Urkaz sa viskar
han att

-Jo man vet ju hur dom &r dom dér utlan-
ningarna, man vet aldrig vad dom har i sin
mat, jag horde att han hade tre ruttna rattor
pa varje pizza och sin déda mamma i
salladen. Nar dom kommer in i den kine-
siska pizzerian blir dom behandlade som
vanliga kunder och erbjudna ett bord. Dom
blir uppassade av ingen mindre an herr Fu
Ling sjalv men han svarar inte pa nagra
frdgor om vare sig halsovardsmyndigheter
eller Urkaz. Han avfardar allt med ett ryck
pa axlarna och nagot kryptiskt kinesiskt
ordsprak (t ex: Nél isen blil svalt &l den vise
mannen aldlig undel den). Fragar nagon
varfor en kines 6ppnar en pizzeria sa svarar
han med att Urkaz &r fran Turkiet men han
lagar minsann ocksa pizza. P4 menyniden
kinesiska pizzerian finns det ett tjugotal
pizzor tillgangliga, all innehaller ndgon form
av kott, stekt, grillat, kokt eller filé kétt. Res-
ten av ingredienserna ar valdigt underliga,
tank turtles sa kanske du forstar. Om RP
bestéller natt sd blir dom avbrutna innan
dom hunnit satta tanderna i dom onekligen
stora och véldoftande pizzorna. Utanfor
kraschar plotsligt en stor gul skapbil ihop



med en lika solgul buss. Pa skapbilens
totaldemolerade sida star det HUNDFANG-
ARE och bussen har ett blatt posthorn som
emblem. Det fruktansvarda som hant, och
som alla vittnen inne i restaurangen och pa
gatan (aven den gratande Urkaz har sett det
hela) ar att nar hundfangaren skulle svanga
vanster (till vanster finns bara en grand in
till bakgarden till Pi-Tse-Lia) sa korde
chaufforen rakt in i sidan pa en buss full
med nyutbildade brevbarare pavag till ett
seminarium om den nya reformen som gor
att posten hadanefter kommer delas ut
senast klockan 5 pa morgonen da de flesta
ar hemma och for att géra dom
uppmarksamma pa att posten kommit skall
brevbararen tuta i ett stort posthorn ner i
varje brevinkast. Kraschen medfér att tio
skabbiga byrackor hoppar ur skapbilens
Oppna dorrar och 25 stycken
dodsforskrackta brevbarare rusar at alla
hall. Tva polisbilar och en brandbil pavag
till ett falsklarm i en hostadieskola tvarnitar
darefter in precis framfér Pi-Tse-Lia och de
forvirrade brandmannen borjar spruta vatten
pa allt som ror sig. Fu Ling tar detta som en
férevandning att stanga butiken och skickar
ut alla kunder.

Halsovardmyndigheterna

eller:

Rattan i Pizzan

Lappen dom fick av herr Urkaz ar fran
halsovardmyndigheten och ser valdigt offi-
ciell ut. Endast smartisar med INT 6ver 13
orkar lasa igenom lappen. Om nagon an-
nan laser lappen gar det bara att uttyda att
inspektdoren var en viss Chen Stémann.
Lyckas nagon med ett normalt
allméanbildningsslag kan han komma ihag
att Chen Stemann finns med i Gunnars
Rekordbok, han ar varldens mest humorlose
man. Ett allménbildningsslag till kan ge att
han aven ar rekordhallare som varldens
kittligaste man.

Herr Stémann star i telefonkatalogen och
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det finns tva nummer, ett till hans bostad
och ett till arbetet. Stémann ar sallan eller
aldrig hemma men om man ringer hans
arbete sa svarar en uttrakad sekreterare
som meddelar att han inspekterar en Mc
Knodel restaurangen vid 1Q Max for tillfal-
let. Mc Knodel ar stans mest valbesdkta
tyska drivethru restaurang och ar latt att
lokalisera, den ligger ca 1km norrut i en
korsning mellan tva konkurrerande stor-
marknader; Lille John och 1Q Max. Nar RP
anlander har han just avslutat sitt varv och
ar pavag darifrdn pa sin cykel. Han vagrar
svara pa nagra som helst fragor utan cyklar
bara vidare. Blir han stoppad sa forsvarar
han sig tappert med en porfolj med 2kg
papper i och en stor Wienervurst. Han har
sin cykelhjalm pa huvudet.

En nagorlunda valupplyst spelgrupp borde
ta beslutet att kidnappa inspektéren och
fraga ut pa honom pé en saker plats t ex en
RP:s lagenhet. Utfragningen ger dock
ingenting. Han viker varken for tjat, fijask
eller dvertalning. Lyckas man muta honom
med mat frdn Mc Knddel eller tortera ho-
nom med diverse fjadrar och andra kittlings-
verktyg sa avslojar han att det var hans bror
Fu Ling, agaren till Pi-Tse-Lia som mutat
honom med en stor Wienervurst for att han
skulle hitta pa en massa falska
anmarkningar pa Urkaz pizzeria. Han
foreslar att om inte RP sager ndgot om hans
sma affarer sd kommer han inte anméla dom
for overfall och misshandel, om dom
forhandlar ett tag sa gar han aven med péa
att dra tillbaka rapporten mot Urkaz Grill och
Pizza

Kidnappad
eller:

Pa pélsen i Pizzerian

Nar dom atervander till Urkaz Grill och Pizza
finns inte herr Urkaz dar men genom fénstret
till hans pizzeria kan man skymta mdorka
skuggor som verkar sla sonder stallet.
Dorren till stallet ar upplast och nar RP



kommer in i den skumma lokalen moéts dom
av gruppens antal plus tre kinesiska-pizza-
ninja-krigare, tre av dom ar i full fard med
att slapa en medvetslos och bakbunden
Urkaz ut genom bakddrren, de andra slass
med RP for att halla dom sysselsatta tills
Urkaz ar borta. Kineserna flyr safort dom
marker att dom kommer i underlage. Det
enda som lamnas kvar ar en bit pals
(hundpals, men det vet inte RP). En av
kineserna tappade aven en bit pizza med
nagot slags kott, Ik, vaniljsas och majonnas
pa, ett sakert spar till Pi-Tse-Lia med andra
ord. Dags att ta sig an arkeskurken Fu Ling

Den stora finalen
eller:

| Kina &ter man hundar?

Nar RP kommer ut pa gatan ar kalabaliken
undanrojd, de enda som spar som finns av
krocken ar en stackars kvarglomd postvaska
med 3kg blota brev i. Pi-Tse-Lia ar
fortfarande stangt och last. Om man tittar in
genom fonstren ar det morkt men man kan
urskilja ett svagt ljus fran koket. | mynningen
till granden till vanster om restaurangen
ligger en pizzabit till, den har exakt samma
motbjudande ingredienser som den RP
hittade inne pa Urkaz pizzeria. Langst in i
granden ligger det en liten grén koksdorr,
den ar mirakuldst nog olast (om SL &r lite
elak kan den val vara last, det gor inget).
Innanfér dorren ligger ett normalt
pizzeriakdbk med en jattelik stenugn. En dorr
i bakre vaggen leder till en ranglig och
ostadig kallartrappa, det ar darifran ljuset
kommer. Man hoér ljudet av roster och om
man lyckas med ett lyssna slag s& hér man
skallanden. Trappan ar val upplyst men
forfarligt smal och ranglig. Man maste sla
ett normalt SMI slag for att ta sig ner utan
att dratta pa andan och fora en herrans
massa ovasen. Trappan gar ca 10m ner i
marken och efter det kommer man in i en
bred korridor. Ljudet av roster ar starkare
har och nu kan alla hora skallanden fran en

massa hundar. Efter 10m slutar korridoren
med en stor staldérr med en hel hop 18s och
reglar, den ser mycket respektingivande ut.
Ljudet kommer fran ett ventilationsgaller i
vaggen till héger om doérren. Gallret ar
50x50cm och det kravs ett svart STY slag
for att slita ut det. Om man vill kan man
sakert komma pa andra satt att komma in t
ex genom den olasta dorren. Innanfor dorren
ligger ett stort rum som domineras av en
enormt 6verdimensionerad kottkvarn. Langs
bortre vaggen star ett tjugotal staltradsburar
som innehaller hundar. Framfor kvarnen star
Fu Ling omgiven av ett halvt dussin
kinesiska-pizza-ninja-krigare. Ovanfor
kvarnen i en robottang hanger herr Urkaz
och ser mycket radd ut. Han kommer ropa
pa hjalp safort RP kommer in i rummet och
det gor alla kineserna uppmarksamma pa
de nyanlanda. En vild kamp utbryter och om
nagon ar smart nog sa borde dom komma
pa idén att slappa ut hundarna som éar
valdigt ilskna och attackerar allt som pa
minsta vis paminner om en kines. Nar det
blir tydligt att RP kommer vinna sa springer
Fu Ling mot en stor spak och drar i den,
robottangen borjar sénka herr Urkaz mot
kvarnen och dom har ca 2min pa sig att
radda den stackars pizzabagaren. Fu Ling
flyr uppfor en stege till en gatubrunn och
ses aldrig mer (eller?). Forsoker nagon dra
i spaken igen sa gar den av (sla ett dolt slag
for skojs skull, 1-10: spaken gar av, 11-20:
spaken fastnar). Robotarmen fortsatter mot
kvarnen med herr Urkaz i ett obevekligt
grepp. Situationen verkar vara helt hopplos
tills ndgon i sista stund upptacker en stor
kabel som gar in i ett dverdimensionerat
vagguttag. Ett ryck och maskinen stannar.
Herr Urkaz uttalar inte ett ord nar man
plockar ner honom (handigt med den stege
som Fu Ling lamnade kvar eller hur), han
ar alltfér chockad.



Avtackning
eller:

Har dansar herr G. Urkaz

Val tillbaka i Urkaz Grill och Pizza slapper
chocken och nar herr Urkaz far hora att dom
rentvatt hans namn sé hoppar han runti en
gladjedans mitt bland borden inne pa
pizzerian (SL far garna lajva detta tilltag och
det blir bonuspoang till spelare som héanger
med). Antligen s& kommer RP fa sina pizzor
och Urkaz forsvinner in i koket. Han slamrar
med skalar och redskap och RP kan hora
honom ropa

-jak gbra som jak lova, en specialpizzan och
rabatten heeela livet ja! Herr Urkaz kommer
ut frAn kbket med en enorm pizza, stor som
ett lastbilshjul och mitt pa ligger det en stor
fet grillad ratta.

Shot on location in:

Urkaz Grill och Pizza

Urkaz Grill och Pizza ar RP:s stampizzeria,
har serveras pizza, kebab, hamburgare och
grillratter. Stallet ags av herr Gaschem
Urkaz. Pizzerian &ar en mindre
envaningsbyggnad med platt tak, den har
en dorr ut mot gatan igenom vilken man
intrader i sjalva matsalen. Har star fyra bord
med vardera fyra stolar, borden har réd-vit
rutiga dukar. | ena anden star det en disk
med kassapparat och en kyl fér drycker.
Ovanfor disken hanger det en uppférstorad
meny. Bakom disken ligger koket, en tunn
vagg med en svangdorr avdelar det fran
matsalen. | kdket finns det en stor pizzaugn,
en stekhall och en mikrovagsugn. En dorr
bredvid ugnen gar ut till baksidan dar
soptunnor och varuintag finns och en dorr
pa motsatta sidan gar till ett mindre
lagerutrymme. | lagerutrymmet finns det
diverse pizzaingredienser och andra
matvaror. P& strategiska stallen i lokalen
star aven burfallor for rattor.
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Pi-Tse-Lia

En ny6ppnad kinesisk pizzarestaurang mitt
emot Urkaz Grill och Pizza, har kan man
tilgodose de mest bisarra smaker nar det
géller pizza, vad sags om ospecificerat kott,
sega rattor och murbruk? Lokalen ligger i
nedervaningen av ett hyreshus och &gs av
Fu Ling, en riktig skurk. Dekoren i den stora
matsalen kan narmast beskrivas som ett
mellanting mellan amerikansk och kinesiskt,
dar finns neonskyltar och sittbas men aven
drakar och vaggmalningar. Bakom en disk i
matsalen ligger ingangen till koket, ett par
stora dubbelsvangdorrar i tra. Koket ar
ganska sunkigt jamfort med den rena mat-
salen, i hornen ligger damrattor och allméan
smuts, kanner man en halsovardsinspektor
sa behdver man inte stada. En stor stenugn
dominerar koket men dar finns &ven en fritds
och ett par kylskap. Innehallet i kylskapen
ar diverse matvaror, det mesta utganget. En
tradorr mellan tva kylskap leder till
kallartrappan och en doérr mittemot
stenugnen leder ut till granden.

Lille John

En supermarknad i staden, har finns allt fran
gem till traktorer. Detta ar det lite mer
bonniga koépcentret, dom som bor utanfor
staden &ker garna hit och handlar. Dom har
ett stort utbud av tradgardsredskap och
maskiner.

IQ Max

Ett annat stort kbcentrum som ligger tvars
over gatan fran Lille John, har finns ett tiotal
affarer av de mest skiftande slag. En
frimarksamlar affar, en affar for
vansterhanta, en affar for ungerska kartor
osv. Halva utrymmet i kdpcentret tas upp
av 1Q Max, en livsmedelsaffar som ingar i
butikskedjan 1Q. Till IQ Max aker halva
stadens befolkning och handlar en gang i
veckan och pa sondagar nar dom flesta aker
sa ar det inte riktigt nog med de tre kassor
som normalt ar 6ppna, kéerna ar langre an
till systembolaget p& midsommar.



Mc Knodel

En tysk snabbmatskedja dom ligger strate-
giskt placerad mitt emellan 1Q Max och Lille
John. Eftersom de restauranger som finns
inne i kbpcentren serverar mat som inte
riktigt kan klassas som tjanlig manniskoféda
sa gar Mc Knodels drivethru med storvinst.
Pa 1Q Max restaurangens meny star t ex
mobbad lake med hymmelsés och sjalvdod
jak med slem. Personalen pa Mc Knddel
maste ga en charmkurs innan dom borjar
pa jobbet men de flesta misstanker att det
ar for att dom skall lara sig att undvika sana
saker pa jobbet, servitérer och
kassapersonalen ar vedervardigt otrevliga
och skrattar hanfullt &t de som inte kan uttala
matratterna korrekt pa tyska. Det finns en
Mc Knodel restaurang inne i centrum ocksa,
den ar hemvist at ett stort antal illasinnade
kickers och korkade bimbos, att ga dit ar
som att be om brak. Personalen pa
restaurangen ringer omedelbart polisen om
en punkare gar in genom doérren. Chen
Stémann alskar Mc Knodel dver allt annat.

Cast in order of apperance:

Herr Gaschem Urkaz

Karaktar: Smartis (Kirurg) numera Pizza-
bagare

Alder: 55

STY: 8

UTH: 12

SMI: 13

INT: 15

UTS: 8

STO: 14

Utmarkande drag: Kort men oerhort tjock,
svartmuskig, har alltid ett flackigt forklade
pa sig. Ungefar som Tony i Lady och Lufsen
Fardigheter: Beratta minnen 13, Baka
Pizza 2, Hjarnkirurgi 18, Dansa 25, Slags-
mal 8, Undvika 7, Snacka 5, Fjaska 17
Utrustning: Flackigt forklade, smutsigt
ljusblatt linne (for litet) och ett block med

penna for bestallningar.

Tillhygge: Brodspade (2T6-1) 7

Ovrigt: Herr Urkaz &r en turkisk kirurg som
flyttat till Sverige, han forsokte under manga
ar fa jobb inom sjukvarden men kom aldrig
langre an till stadare av sjukhustoaletterna.
Han gav upp och bestadmde sig for att starta
egen pizzeria. Tyvarr sa var hans talang for
pizzabakning ungefar lika stora som normal
Svenssons talang for hjarnkirurgi, det enda
hans pizzeria dverlevde pa var de otroliga
mangder pizza som RP trycker i sig varje
vecka. Han talar med stark utlandsk bryt-
ning och ar mycket vanlig mot RP, han fjas-
kar konstant.




Chen Stémann

Karaktar: Snokare (halsovardsinspektor)
Alder: 35

STY: 11

UTH: 11

SMI: 15

INT: 9

UTS: 7

STO: 9

Utmarkande drag: Kort kille med kinesiskt
utseende, talar med utpraglad tysk bryning.
Fardigheter: Inspektera 13, Snoka 16,
Spionera 15, Skvallra 16, Slagsmal 12,
Undvika 8

Utrustning: Polyesterkostym, parm, skriv-
platta, portfolj med 4 kg parmar och papper
i, en Grosse Knodel frAdn Mc Knodel
Tillhygge: Wienervurst (1T6+2) 12
Ovrigt: Chen Stémann &r bror till Fu Ling,
han blev bortadopterad till Tyskland vid
unga ar och fick dar namnet Stémann. Han
flydde till Sverige undan en tysk
hembrannarliga som han tjallade pa. |
Sverige fick han anstallning pa halsovards-
myndigheten och blev deras mest
framgangsrike inspektor, han har stangt alla
restauranger han inspekterat utom en, Mc
Knddel, da hans hemliga passion ar tysk
mat. Stémann ar atkomlig for alla sorters
mutor, tortyr och hot som finns, han ar feg
och extremt r&dd fér smarta. Han svimmar
om han ser minsta lilla blod och blamaérken
g6r honom yr.

Fu Ling

Karaktar: Rotagg (pizzabagare)

Alder: 34

STY: 12

UTH: 10

SMI: 9

INT: 15

UTS: 12

STO: 11

Utmarkande drag: Ser ut som en riktigt
stereotyp kinesisk kypare med stora fram-
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tander och valdigt snea 6gon. Hans har ar
slickat i en perfekt mittbena. Ersatter alla R
i bade tal och text med L, ingen vet varfor.
Nar han gor sorti s& uppger han det mest
mentalt rubbade skratt som nagonsin horts
pa denna sidan atlanten.

Fardigheter: Baka Pizza 10, Overtala 13,
Muta 10, Ljuga 15, Du sager ratt sak 14,
Galet skratt 17, Fjaska 25

Utrustning: Kort frack med sidenskjorta,
handuk 6ver ena armen. Anvander ej vald
(later andra gora det at sig)

Ovrigt: Fu Ling ar en lismande skurk, han
fiaskar och smilar sa mycket det gar anda
tills hans onda planer blir avslojade da blir
han en feg galning som flyr faltet. Fu Ling
flyttade till Sverige efter att hans mor och
far slangt ut honom, med sig hade han en
kinesisk receptbok som han anvande for att
starta Pi-Tse-Lia. For att fa ner kostnaderna
sa borjade han fanga in I6sa hundar i stan
och servera dom pa pizzor. Han storde sig
redan fran borjan pa Herr Urkaz och hans
pizzeria och nar han fick kontakt med sin
sedan lange forsvunna bror s& kom han pa
en plan for att stanga Urkaz Pizzeria en
gang for alla.

Kinesiska-pizza-ninja-krigare
Karaktar: Ninjakrigare

Alder: varierar

STY: 13

UTH: 11

SMI: 15

INT: 7

UTS: varierar

STO: 11

Utmarkande drag: Kladda i svarta ninja
klader och vita flackiga forkladen med Pi-
Tse-Lia:s logo pa

Fardigheter: Slagsmal 13, Ninjaspark 14,
Undvika 15, Gomma sig 13, Klattra 14,
Hoppa 12, Sno Saker 12, Du sager ratt saker
10, Cykla 3

Utrustning: Ninja klader, forkladen klatter-



redskap, rep

Tillhygge: Stav 10 eller kastrull 10

Ovrigt: Detta ar de hemliga kinesiska pizza
ninja krigarna, pa dagen ar dom kypare pa
Pi-Tse-Lia, pa natten &r dom farliga banditer
som slapper hundar I6sa. Nar dom slass
haver dom konstant ur sig klyshor fran ninja
filmer, garna turtles eller three ninjas.

Hundar

Karaktar: Hundar

Alder: varierar

STY: 12

UTH: 17

SMI: 15

INT: 2

UTS: 3

STO: 8

Utmarkande drag: Har pals, tander och
svans

Fardigheter: Skalla 18, Nosa i skrev 16,
Dricka ur toaletter 17, Lyda 2, Skramma 10,
Hoppa 12, Dragla

Utrustning: Pals och dragel

Tillhygge: Bett (1T6) 13

Ovrigt: Diverse byrackor i olika format,
|6sdrivande skabbiga hundar. Néar ett otro-
ligt hat mot kinesiska-pizza-ninja-krigare.

Rekommenderad rekvisita:
-Halsomyndighetsrapporten
-Pi-Tse-Lia meny




